REGULAMIN INTERRNETOWEJ GRY MIEJSKIEJ]
,Piernikowy Torun,,

5 —7 wrze$nia 2014 r. (,,REGULAMIN”)

§ 1. Organizatorzy

1.

Organizatorami internetowej Gry miejskiej ,,Piernikowy Torun,, (zwanej dalej ,,Grg”), jest
Gmina Miasta Torun, Waty Gen. Sikorskiego 8, 87-100 Torun, (zwana dalej
,,Organizatorem”).

Gra rozgrywana bedzie za posrednictwem portalu internetowego Torun 3d dostepnego pod
adresem: 3d.torun.pl , w dniach 5-7 wrzesnia 2014 r.

Obstuga techniczng i organizacyjng zajmuje si¢: Wydzial Komunikacji Spotecznej i
Informacji Urz¢du Miasta Torunia oraz Biuro Torunskiego Centrum Miasta (adres email:
3d@um.torun.pl).

§ 2. Warunki Uczestnictwa

1.

Gra przeznaczona jest dla wszystkich uzytkownikéw Facebooka bez ograniczen
wiekowych.

Uczestnikiem Gry (zwanym dalej Uczestnikiem Gry) moga by¢ osoby fizyczne, zaréwno
petnoletnie, jak i niepeinoletnie.

Uczestnictwo w Grze jest bezplatne.

§ 3. Zasady Gry

1.

Wymogi sprzetowe - Gra miejska ,,Piernikowy Torun™ na portalu Torun 3d dostgpnym pod
adresem 3d.torun.pl wymaga uzycia przegladarki internetowej obstugujacej internetowg
technologie WebGL, umozliwiajacg renderowanie grafiki 3D. Komputer powinien by¢
wyposazony w Karte graficzng obstugujaca technologic WebGL z co najmniej 512 MB
pamigci wideo.

. Uczestnik Gry ma za zadanie zdobycie 10 punktéw ukrytych w interaktywnej przestrzeni

modeli 3D torunskiej starowki, na ktorej zostang rozlokowane skarby w postaci piernika
Katarzynki, kazdy ze skarbéw bedzie posiadal okreslong warto§¢ — 1 punkt oraz bedzie
mozliwy do odkrycia przez ograniczong liczb¢ Uczestnikow Gry. Rola Uczestnika Gry
bedzie przemieszczenie si¢ po ustalonym obszarze gry migdzy modelami 3D budynkow i
poszukiwanie skarbow — piernikéw Katarzynek.

Termin rozpoczecia gry 5.09. 2014 r., godzina 10%, termin ukonczenia Gry - do dnia
7.09.2014 r. do godz. 23:59 wlacznie. Problemy techniczne zwigzane z Gra, Uczestnik Gry
zglasza na adres Organizatora: 3d@um.torun.pl .

Gra ma charakter ogolnodostepny i stuzy promocji portalu Torun — 3D, powstatego w
projekcie ,,Zielony Pomost” wspoétfinansowanym ze srodkow RPO WK-P na lata 2007 —
2013.
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5. Przystapienie do uczestnictwa w Grze odbywa si¢ poprzez logowanie do portalu Torun 3 D

przy uzyciu konta Facebook.

6. Liczba Uczestnikow Gry jest nicograniczona.
7. Logowanie w Grze jest rownoznaczne z:
7.1. potwierdzeniem, ze kazdy Uczestnik Gry zapoznal si¢ z niniejszym Regulaminem i

wyraza zgode na wzigcie udziatlu w Grze na warunkach okreslonych w niniejszym
Regulaminie;

7.2. wyrazeniem przez kazdego Uczestnika Gry zgody na przetwarzanie przez Organizatora

danych osobowych w zakresie niezb¢dnym dla przeprowadzenia Gry zgodnie z ustawg o
ochronie danych osobowych z dnia 29.09.1997 (Dz. U. z 2002 nr 131 poz. 926);

7.3. wyrazeniem przez kazdego Uczestnika Gry zgody na opublikowanie na stronach

internetowych i Facebooku danych (imi¢ nazwisko oraz link do profilu facebook)
Uczestnika Gry w przypadku, gdy ten otrzyma nagrodeg.

§ 4. Wytanianie zwyciezcOw

1.

Gra toczy si¢ na punkty. Gtownym kryterium koncowej klasyfikacji Uczestnikow Gry jest
liczba zdobytych pelnych 10 punktow, co oznacza odkrycie wszystkich 10 piernikéw
Katarzynek, odnalezionych w przestrzeni Zespotu Staromiejskiego na portalu Torun — 3 D.
Ogtoszenie wynikow Gry i wreczenie nagrod nastgpi do 10 dni po zakonczeniu Gry.
Wylonienie zwycigzcoOw odbedzie si¢ w drodze losowania spo$rod Uczestnikéw Gry,
ktorzy ukonczyli Gr¢ z wynikiem 10 punktéw. Losowanie przeprowadzi Komisja
powotana przez Organizatora. Wylosowanych zostanie 10 laureatow. Z przebiegu
losowania laureatow Gry Miejskiej ,,Piernikowy Torun” Komisja spisuje protokot
zawierajacy liste wylosowanych osob. Wzor protokotu z przebiegu losowania stanowi
zatgcznik nr 2 do niniejszego Regulaminu.

§ 5. Nagrody

6.

. Nagrodami w Grze jest 10 zestawow promocyjnych.
. Warunkiem odbioru nagrod jest potwierdzenie Organizatorowi danych Uczestnika Gry.
. Nagrody mogg by¢ wydawane wytacznie w postaci okreslonej niniejszym Regulaminem.

Niedopuszczalna jest wyplata rdwnowartosci nagrody rzeczowej w gotowce lub zamiana
na inng nagrod¢. Ewentualne prosby w tej kwestii nie bgda rozpatrywane.

W przypadku braku kontaktu z Uczestnikiem Gry w terminie 2 dni od opublikowania listy
laureatow prawo do nagrody wygasa.

Regulamin przewiduje powtorny rozdzial nagrod, ktore nie zostaly odebrane wskutek
braku kontaktu z laureatem, poprzez kolejne losowanie laureatoéw, sposrod Uczestnikow
Gry, ktorzy zakonczyli Gre uzyskujac 10 punktow, przez Komisje¢ powolang przez
Organizatora.

Odbior nagrod nastepuje:

6.1. w sposob bezposredni w siedzibie Organizatora,



6.2. poprzez wysytke na podany przez laureata adres w formie pisemnego o$wiadczenia,

stanowigcego zatacznik nr 1 do niniejszego Regulaminu, ktore laureat przesyta na adres
e-mail Organizatora Gry: 3d@um.torun.pl .

§ 6. Postanowienia koncowe

1.

Regulamin znajduje si¢ do wgladu w siedzibie Organizatora oraz na stronach
internetowych www.torun.pl , www.btcm.torun.pl .

W kwestiach dotyczacych przebiegu Gry, nieprzewidzianych niniejszym Regulaminem, a
takze w zakresie interpretacji niniejszego Regulaminu, glos rozstrzygajacy nalezy do
Organizatora.

Organizator zastrzega sobie prawo zmiany Regulaminu w kazdym czasie. Zmieniony
Regulamin bedzie dostgpny zgodnie z ust. 1 § 6. Zmiana Regulaminu wejdzie w Zycie z
chwilg jego publikacji na stronie internetowej Www.torun.pl, www.btcm.torun.pl.
Administratorem danych osobowych Uczestnikow do celow zwigzanych z Grg jest Gmina
Miasta Torun z siedzibg w Toruniu, ul. Waty Gen. Sikorskiego 8.

Dane osobowe Uczestnikow Gry bedag przetwarzane wytacznie w celu przeprowadzenia
Gry, wylonienia os6b nagrodzonych i1 wreczenia im nagrdd. Podanie danych osobowych
oraz wyrazenie zgody na ich przetwarzanie jest dobrowolne, lecz ich niepodanie lub brak
zgody na ich przetwarzanie uniemozliwia udziat w Grze.
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Zatgcznik nr 1 do Regulaminu Internetowej Gry Miejskiej ,,Piernikowy Torun”

Oswiadczenie 0 adresie do przestania nagrody w Grze Migjskiej ,,Piernikowy Torun”

(imi¢ i1 nazwisko Uczestnika Gry)

(imig i nazwisko przedstawiciela ustawowego *)

(adres zamieszkania)

(telefon kontaktowy)

Ja, nizej podpisany (-2) ......c.oviiiiiiiiiiii e , oswiadczam, ze mdj adres do wysytki
nagrody wylosowanej w Grze Migjskiej ,,Piernikowy Torun” , jest nastepujacy:

Imi¢ i nazwisko,

miejscowos¢, nr domu/ mieszkania, kod pocztowy

miejscowosé y dnia r.

(imig i nazwisko Uczestnika/ imi¢ i nazwisko przedstawiciela ustawowego*)

*przedstawiciel ustawowy sktada podpis tylko w przypadku, kiedy laureat nagrody jest niepetnoletni



Zakacznik nr 2 do Regulaminu Internetowej Gry Miejskiej ,,Piernikowy Torun,,

Protokot z przebiegu losowania laureatow Gry Miejskiej ,,Piernikowy Torun”

Komisja w sktadzie:
......................................... — przewodniczacy
......................................... — cztonek
......................................... — cztonek

......................................... — sekretarz

Komisja rozpoczgta losowanie laureatow Gry Miejskiej ,,Piernikowy Torun”, w dniu
............... 2014 r. 0 godz. ............ . Losowanie przeprowadzil przewodniczacy Komisji, sposrod
................. Uczestnikow Gry, ktorzy zakonczyli Gre z wynikiem 10 punktow. Wylosowano 10

Informacj¢ o losowaniu podano do publicznej wiadomos$ci w dniu .......... 2014 r. poprzez
umieszczenie protokotu z prac Komisji na stronach internetowych www.torun.pl, www.btcm.torun.pl.



http://www.torun.pl/
http://www.btcm.torun.pl/

