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17. 05, 2023
NUMET woonemssisiomes e
llosc ’

A. WNIOSKODAWCA:

Podpis .....

B. NAZWA PROJEKTU (maksymalnie 10 stow):

Fantastyczny Dom Kultury dla Staréwki -
Fabulatorium

C. TYP PROJEKTU (zaznacz jedng pozycje):
- Bile i oadiicialak
« projekt lokalny X

W przypadku zaznaczenia opcji ,projekt lokalny” wskaz okreg (pulg srodkéw):
: « Rubinl

* Bydgeside

« CROMiowiee * Skarpa

* Grebeein-Bietawy * Staromiejskie X
« Jalkubsiie-Mokre * Stawii

« Kaszezorek * Hirzosy

Podgbr



D. OPIS PROJEKTU
Prosze opisaé, co doktadnie ma zosta¢ wykonane, poda¢ gtéwne dziatania zwigzane
z realizacjg zadania, podac¢ uzasadnienie dla realizacji projektu:

Fantastyczny Dom Kultury dla Staréwki - Fabulatorium to projekt realizowany w Toruniu
od 2020 roku, zakiadajgcy realizacje programu kulturalnego opartego o rozwoj
zainteresowan zwigzanych z szeroko pojetymi fantastykg i popkulturg. Projekt w 2024
miatby by¢ dalej kierowany do mieszkaricow toruriskiej Starowki, a lokalizacjg realizacji
programu mialyby byé pomieszczenia budynku znajdujgcego sig przy Rynku
Staromiejskim 6. W tym roku ze wzgledu na ciepte przyjecie projektu na starowce, oraz
cheé jego dalszego rozwoju w polgczeniu z postepujacy inflacjg, oraz limitami zawartymi
w regulaminie budzetu obywatelskiego, projekt zostat podzielony pod wzgledem
merytorycznym na dwie, zgtoszone oddzielnie czgsci, ktore mogq by¢ realizowane
niezaleznie od siebie i zakladajg niepokrywajace si¢ ze sobg zadania, ale peten potencjat
i synergie uzyskaja, jezeli zostang razem wybrane do realizacji. Ponizej znajduje si¢
uszczegolowienie czesci projektu FDK o podtytule “fabulatorium”.

Miejsce realizacji zadania

Wybranym miejscem realizacji zadania jest budynek nalezacy do Urzedu Miasta Torunia
mieszczacy sie przy Rynku Staromiejskim 6. Dwoér Artusa stanowi rozpoznawainy punkt
istniejacy w $wiadomosci torunian. Gotowo$¢ do wsparcia projektu wyrazily wiadze
Centrum Kultury Dwor Artusa, ktérego pomieszczenia zostang udostgpnione na potrzeby
projektu. Budynek jest ponadto dostosowany do potrzeb osob niepetnosprawnych
ruchowo co umozliwia swobodng realizacje dziatan dostosowanych do ich mozliwosci i

potrzeb.

Grupa docelowa

Grupe docelowg dziatalnosci objgtej ramami realizowanego zadania stanowi¢ bedg
przede wszystkim mieszkaricy toruriskiej Starowki oraz osoby, dla ktoérych kompleks
Staromiejski jest miejscem ich Zywotnych intereséw jak studenci czy uczniowie pobliskich
licedw nr | oraz nr X. Charakter podstawowej grupy docelowej wynika w duzym stopniu z
lokalizacji miejsca realizacji zadania, jednak fakt, ze lokalizacja jest dobrze
skomunikowana z resztg miasta, wspomoze rozszerzenie tej grupy do mieszkancow
okolicznych osiedli. Pod wzgledem wiekowym dziatalno$¢ objgta zadaniem przybierac
bedzie forme i poruszac tematyke atrakcyjna i wartosciowg przede wszystkim dla
miodziezy szkolnej, studentéw oraz miodych dorostych. Jednoczesnie réznorodnosc
oferty, jej dostepno$é w godzinach przystgpnych dla osob uczgcych sie oraz aktywnych
zawodowo pozwoli unikngé ekskluzywnosci ze wzglgdu na wiek, a wrecz umozliwi
integracje miedzypokoleniowa, zapewniajgc aktywnosci i poruszajac zagadnienia
angazujgce rowniez uczestnikow o podobnych zainteresowaniach z réznych grup
wiekowych i Srodowisk.

Podsumowujac, grupy docelowe dziatalno$ci objetej przez realizowane zadanie, to
przede wszystkim miodziez szkolna ze Starowki, jak rowniez miodziez i studenci z innych
rejondéw miasta, a takze lokalna spolecznosc¢ oraz mieszkaricy Torunia poszukujgcy
atrakcyjnych sposobéw obcowania z kulturg i zagospodarowania czasu w wartosciowy
sposob. Realizacja projektu ze $rodkow budzetu obywatelskiego od jesieni 2020, a
szczegolnie po przenosinach projektu na staréwke od lutego 2023 r., cieszy sie bardzo
pozytywnym odbiorem spoteczno$ci. Grupy docelowe projektow FDK: Centrum Gier i
FDK: Fabulatorium czesciowo sie pokrywaja, ale odpowiadajg na zréznicowane potrzeby
w ofercie kulturalnej i w zwigzku z tym przyciggajg zréznicowane grupy uczestnikow.

Sposob zaspokajania potrzeb grupy docelowej
W ogélnym ujeciu realizacja zadania nacelowana jest na realizacje kulturalnych i
spotecznych potrzeb grupy docelowej pozwalajgc rowniez na rozwoj réznorodnych



umiejetnosci migkkich, aktywne rozwijanie pasji i zainteresowan, jednoczesnie
wspierajgc wyksztaicenie postaw obywatelskich oraz promujgc dziatalno$¢ prospoteczng
w wymiarze lokalnym. W bardziej szczeg6towej perspektywie zadanie skupia si¢ na
zaspokojeniu potrzeby lokalnej spotecznosci do oferty kulturalnej dostosowanej formatem
i tematyka do zainteresowari grupy docelowej. Kulturalny aspekt dziatalnosci w ramach
zadania wigze sie przede wszystkim z zapewnieniem dostepu do wartosciowych i
angazujgcych aktywnosci. Zadbanie o dostgpnos¢ kultury zaréwno w kwestii formuty jak i
pod wzgledem logistycznym pomoze wesprzec wsréd grupy docelowej rozwoju potrzeby
oraz umiejetnosci $wiadomego uczestnictwa w kulturze w rozmaitych jej formach.
Spoteczne potrzeby zaspokajane bedg wsrod grupy docelowej na wielu poziomach.
Wsparcie integracji lokalnej spotecznosci oraz jej aktywizacja w polgczeniu z
zaangazowaniem w aktywne spedzanie czasu w grupie pozytywnie wpiyng na ogoiny
rozwoj umiejetnosci spotecznych uczestnikow. Dziatalno$¢ objeta zadaniem zapewni
réwniez forum do dyskusji aktywnej wymiany mysili i doswiadczen dajgc mozliwosé
rozwoju szeroko pojetych umiejetnoéci migkkich i interpersonalnych niezbednych do
swobodnego funkcjonowania w spotecznosci oraz zaspokajania wyplywajgcych z tego
potrzeb wspéinoty i przynaleznosci. Planowane aktywnosci bedg réwniez zapewniania
uczestnikom narzedzia autoekspresji oraz wspieraty samorealizacjg i rozwdj intelektualny
i kulturalnych uczestnikéw zapewniajgc przestrzen do poszerzania horyzontow i
odkrywania nowych pasji i zainteresowan. Dziatania bedg takze umozliwiaty
zaspokojenie potrzeby tworzenia promujgc kreatywnosc w réznych dziedzinach oraz
dajac mozliwo$¢ zdobycia réznorodnych praktycznych i uzytecznych umiejetnosci
zarébwno manualnych, interpersonalnych i artystycznych, jak i tych zwigzanych z
tworczym mysleniem i improwizacjg, umiejgtnosciami analitycznymi i sztukg prowadzenia
dyskusiji.

Powyzsze potrzeby identyfikowane wsrod grupy docelowej zadania zaspokajane begdg
poprzez organizacje regularnych spotkan i aktywnosci zgodnie z ustalonym
harmonogramem dziatalnosci. Bedg one przyjmowaly zréznicowang forme oraz
pokrywaly réznorodng tematyke, w réznym stopniu angazujgc uczestnikdw pozwalajgc im
na swobode korzystania i samodzielnego wyboru tresci dostosowanych do
zindywidualizowanych potrzeb. Celem dziatalno$ci jest stworzenie szerokiej i atrakcyjnej
oferty, dostosowanej i przystepnej dla zréznicowanego grona odbiorcow. Zaréwno w
formacie dziatan jak i sposobie ich promowania duzy nacisk kfadziony bedzie na
wykorzystanie mediow i srodkéw przekazu atrakcyjnych dla grupy docelowej. We
wszystkich aspektach dziatalnosci tradycyjne media i tematyka historyczna oraz
ugruntowana w $wiadomosci odbiorcow przeplatac sig bedzie z nowoczesnymi srodkami
komunikagcji i przekazu, nowymi mediami i tematyka z pogranicza technologii i popkultury
oraz ich intermedialnej interakciji z kulturg wysoka i jej wytworami. Wsréd planowanych
dziatan odwolujacych sie w rozmaity sposéb do potrzeb grupy docelowej opisanych
powyzej na szczegolne wyréznienie zastuguja: dziatania $wietlicowe utatwiajgce dostep
do dziet i utworéw kultury (ktérych zaséb bedzie ksztattowany i rozwijany w oparciu o
potrzeby odbiorcow) - w sktad ktorych wchodzi Biblioteka Fantastyki; seanse filmowe (w
oparciu o parasol licencyjny) - utatwiajgce dostep do dziet kultury i promujace wspolne
ich doswiadczanie, pozwalajace na ich zrozumienie dzigki towarzyszgacym prelekcjom
iflub dyskusja, promujace legalne Zrédta kultury; spotkania skierowane do mito$nikow
kultury dalekiego wschodu, pomagajgce rozszerzy¢ wiedze na jej temat oraz zrozumienie
zawitych réznic zaréwno spotecznych jak i kulturowych, takze na tle historycznym, a
takze poznawaé i analizowaé, jakze odmienne od europejskich, biezace zjawiska
kulturowe krajow azjatyckich; regularne sesje z grami fabularnymi (réwniez: RPG, erpegi
od ang. Role Playing Games) - wspierajgce w wielu aspektach analityczne i strategiczne
myslenie, umiejetnosci planowania, ale przede wszystkim zdolnosci aktorskie i
narracyjne oraz pozwalajgce na rozwoj umiejetnosci interpersonalnych i dajace
mozliwosé nauki dziatania w grupie i wspélpracy w celu osiggnigcia celu; gry te
pozwalajg na przekazywanie réznorodnych tresci i poruszanie tematéw waznych




spofecznie w zroznicowanych grupach wiekowych dostosowujgc sig naturalnie do
potrzeb kazdego odbiorcy. Dotychczasowa organizacja odpowiedzialna za projekt -
Centrum Kultury Dwor Artusa - bytaby preferowanym realizatorem dziatar rowniez w
kolejnym roku, by zachowac¢ ciggtos¢ i trwatos¢ skutkéw projektu. Gotowos¢ do wsparcia
merytorycznego oraz w zgromadzeniu potrzebnych do zorganizowania zaje¢ zasobow
wyrazito Stowarzyszenie Mitosnikéw Gier i Fantastyki “Thorn”, ktére ma wiedze oraz
doswiadczenie w organizacji zaje¢ w takiej oraz pokrewnych tematykach i
specyfikacjach. W ramach projektu sugeruje sig¢ podmiotowi realizujgcemu projekt
nawigzanie wspotpracy z Wydziatem Edukacji Urzgdem Miasta Torunia w celu promocji
projektu w lokalnych szkotach.

Podsumowujgc, projekt “Fantastyczny Dom Kultury dla Staréwki - Fabulatorium” zakiada
prowadzenie zaje¢ dla mitosnikoéw kultury dalekowschodniej, seanse filmowe potgczone z
dyskusyjnym klubem filmu fantastycznego, oraz spotkania mitosnikow gier fabularnych.

. LOKALIZACJA, MIEJSCE REALIZACJI
Ulica, numer, rejon ulic, numer dziatki, inne istotne informacje na temat lokalizacji

Miejscem realizacji projektu sg pomieszczenia w Centrum Kultury Dwor Artusa,
znajdujagce sie w budynku nalezacym do Gminy Miasta Torun mieszczgcym sig
pod adresem Rynek Staromiejski 6 w Toruniu.

OPIS PROJEKTU NA STRONE INTERNETOWA
Prosze podaé opis projektu, ktéry zostanie opublikowany na stronie internetowej

(maksymalnie 1 200 znakow ze spacjami):

Fantastyczny Dom Kultury dla Staréwki - Fabulatorium to projekt zaktadajacy realizacjg
programu kulturalnego opartego o rozwoj zainteresowan zwigzanych z szeroko pojetymi

fantastyka i popkultura.

Lokalizacja realizacji programu bedzie budynek Dworu Artusa, ktérego wiadze wyrazity
gotowo$¢ do udostepnienia pomieszczen na potrzeby projektu. W ramach programu
instytuciji realizowane bylyby dziatania zwigzane z literaturg fantastyczna, filmem,
serialem, szeroko pojetg popkulturg z szczegélng uwagg skierowang ku kulturze
dalekowschodniej, a takze grami fabularnymi.

W tym roku ze wzgledu na cheé jego dalszego rozwoju oraz postgpujacg inflacje, oraz
limitami zawartymi w regulaminie budzetu obywatelskiego, projekt zostat podzielony pod
wzgledem merytorycznym na dwie, zgloszone oddzielnie czgsci, ktére moga byé
realizowane niezaleznie od siebie i zaktadajg niepokrywajgce si¢ ze sobg zadania, ale
pelen potencjal i synergie uzyskajg, jezeli zostang razem wybrane do realizacji.

. SZACUNKOWY KOSZT PROJEKTU
Prosze podaé szacunkowy koszt realizacji projektu, z podzialem na poszczegbine

elementy skitadowe:

Budzet projektu szacowany jest na 80 000 zi, na co sktadajg si¢ nastepujgce pozycije:
Wynagrodzenia animatoréw: 3500 zt kosztu pracodawcy x 12 msc = 42 000 zt
Wynagrodzenie za koordynacje i administracje projektem: 1500 zt kosztu pracodawcy *
12 msc = 18 000 zt

Promocja projektu: 5000 zi
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Wyposazenie i uzupetnienie materiatow: 3000 zt
Pokrycie kosztéw statych (czynsz, media): 1000 zt x 12 msc = 12000 zt

H. ZALACZNIKI
- Lista poparcia dla projektu (obowigzkowe)
+ Oswiadczenie podmiotu zewngtrznego o wspolpracy, (patrz §13 ust.4 pkt 4
Regulaminu) *

W przypadku wytonienia projektu do realizacji wnioskodawczyni sugeruje zaproszenie
Stowarzyszenia Mitosnikéw Gier i Fantastyki “Thorn” do realizacji zadania jako podmiotu
posiadajgcego doswiadczenie w prowadzeniu analogicznej dziatalnoéci, posiadajgcego
sktadniki majatku w postaci zbioréw literatury, gier, flméw mogacych stuzy¢ jako pokazny
wkiad wiasny w realizacje projektu, a takze wykazujgcego sig diugg i pozytywng historig
wspotpracy z Wydziatem Kultury Urzedu Miasta Torunia.

* Jesli realizacja wymaga wspofpracy z podmiotem zewnetrznym
**Informacja nieobowigzkowa



OSWIADCZENIA

1

Dla wnioskodawcow, ktérzy w momencie sktadania wniosku ukonczyli 18. rok
2ycia

Oswiadczam, ze:

1)

W dniu ztozenia wniosku do Budzetu obywatelskiego w Toruniu mam ukonczone
18 lat;

Dane podane w formularzu wniosku sg prawdziwe i aktualne;

Zapoznatem/am sie i akceptuje Regulamin budzetu obywatelskiego w Toruniu;
Zapoznatem/am sie z klauzulg informacyjng dotyczacg przetwarzania danych
osobowych w procedurze Budzetu obywatelskiego w Toruniu, znajdujgcg sie na
ostatniej stronie formularza wniosku;

Ponosze odpowiedzialnos¢ prawng za dane i informacje zamieszczone w
formularzu wniosku.

| -

Torun, | fdo5 025

Oswiadczam, ze:

1)
2)
3)
4)

S)

6)

Jestem rodzicem / opiekunem prawnym osoby skiadajgcej niniejszy projekt w
ramach Budzetu obywatelskiego w Toruniu;
Akceptuje udziat mojego dziecka / podopiecznego w procedurze Budzetu

obywatelskiego w Toruniu;

Zapoznatem/am sie z treScig projektu sktadanego przez moje dziecko /
podopiecznego;,

Potwierdzam prawdziwo$¢ i aktualnos¢ danych, ktére zostaly podane w

formularzu;

Zapoznatem/am sie z klauzulg informacyjng dotyczgcg przetwarzania danych
osobowych w procedurze Budzetu obywatelskiego w Toruniu, znajdujgcg sie na
ostatniej stronie formularza wniosku;

Ponosze odpowiedzialno$¢ prawng za wszelkie dane zamieszczone w formularzu

whniosku.

Torun,





