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Imie i nazwisko:

Adres:

Telefon:

E-mail:

B. NAZWA PROJEKTU (maksymalnie 10 stow):

Fantastyczny Dom Kultury

C. TYP PROJEKTU (zaznacz jedna pozycje):
* projekt ogélnomiejski X
—profekt-tokainy

W przypadku zaznaczenia opcji ,projekt lokalny” wskaz okreg (pule srodkéw):
. 5 N .Rub*nkewe

Bydgestde
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D. OPIS PROJEKTU
Prosze opisaé, co doktadnie ma zostaé wykonane, podaé gtéwne dziatania zwigzane
z realizacjg zadania, podaé¢ uzasadnienie dla realizacji projektu:

Fantastyczny Dom Kultury to projekt realizowany w Toruniu od 2020 roku, zaktadajgcy
realizacje programu kulturalnego opartego o rozwdj zainteresowan zwigzanych z szeroko
pojetymi fantastykg i popkultura. Projekt w 2024 miatby by¢ dalej kierowany do mieszkancow
torunskiej Staréwki, a lokalizacjg realizacji programu miatyby by¢ pomieszczenia budynku
znajdujgcego sie przy Rynku Staromiejskim 6.

Miejsce realizacji zadania

Wybranym miejscem realizacji zadania jest budynek nalezacy do Urzedu Miasta Torunia
mieszczacy sie przy Rynku Staromiejskim 6. Dwdr Artusa stanowi rozpoznawalny punkt
istniejgcy w $wiadomosci torunian. Gotowos¢ do wsparcia projektu wyrazity wtadze Centrum
Kultury Dwér Artusa, ktérego pomieszczenia zostang udostepnione na potrzeby projektu.
Budynek jest ponadto dostosowany do potrzeb oséb niepetnosprawnych ruchowo co
umozliwia swobodng realizacje dziatai dostosowanych do ich mozliwosci i potrzeb.

Grupa docelowa

Grupe docelowg dziatalnosci objetej ramami realizowanego zadania stanowi¢ beda przede
wszystkim mieszkancy toruriskiej Starowki oraz osoby, dla ktérych kompleks Staromiejski
jest miejscem ich zywotnych intereséw jak studenci czy uczniowie pobliskich liceéw nr | oraz
nr X. Charakter podstawowej grupy docelowej wynika w duzym stopniu z lokalizacji miejsca
realizacji zadania, jednak fakt, ze lokalizacja jest dobrze skomunikowana z resztg miasta,
wspomoze rozszerzenie tej grupy do mieszkancédw okolicznych osiedli. Pod wzgledem
wiekowym dziatalno$¢ objeta zadaniem przybiera¢ bedzie forme i poruszac tematyke
atrakcyjng i wartosciowa przede wszystkim dla mtodziezy szkolnej, studentow oraz mtodych
dorostych. Jednoczeénie réznorodnosé oferty, jej dostepnoéé w godzinach przystepnych dla
0s6b uczgceych sie oraz aktywnych zawodowo pozwoli uniknaé ekskluzywnosci ze wzgledu
na wiek, a wrecz umozliwi integracje miedzypokoleniowa, zapewniajgc aktywnosci i
poruszajgc zagadnienia angazujgce réwniez uczestnikow o podobnych zainteresowaniach z
roznych grup wiekowych i srodowisk.

Podsumowujac, grupy docelowe dziatalno$ci objetej przez realizowane zadanie, to przede
wszystkim mtodziez szkolna ze Staréwki, jak réwniez mtodziez i studenci z innych rejonow
miasta, a takze lokalna spoteczno$¢ oraz mieszkarcy Torunia poszukujacy atrakcyjnych
sposobéw obcowania z kulturg i zagospodarowania czasu w warto$ciowy sposéb. Realizacja
projektu ze $rodkéw budzetu obywatelskiego od jesieni 2020, a szczegdlnie po przenosinach
projektu na staréwke od lutego 2023 r., cieszy sie bardzo pozytywnym odbiorem
spotecznosci. Grupy docelowe projektow FDK: Centrum Gier i FDK: Fabulatorium czg$ciowo
sie pokrywaja, ale odpowiadajg na zréznicowane potrzeby w ofercie kulturalnej i w zwigzku z
tym przyciggaja zréznicowane grupy uczestnikow.

Sposoéb zaspokajania potrzeb grupy docelowej

W ogdlnym ujeciu realizacja zadania nacelowana jest na realizacje kulturalnych i
spotecznych potrzeb grupy docelowej pozwalajgc rowniez na rozwdj réznorodnych
umiejetnosci miekkich, aktywne rozwijanie pasji i zainteresowan, jednoczesnie wspierajac
wyksztatcenie postaw obywatelskich oraz promujgc dziatalnosé prospoteczng w wymiarze
lokalnym. W bardziej szczegdtowej perspektywie zadanie skupia sie na zaspokojeniu



potrzeby lokalnej spotecznoéci do oferty kulturalnej dostosowanej formatem i tematyka do
zainteresowan grupy docelowej. Kulturalny aspekt dziatalnosci w ramach zadania wigze sie
przede wszystkim z zapewnieniem dostepu do warto$ciowych i angazujacych aktywnosci.
Zadbanie o dostepnosé kultury zaréwno w kwestii formuly jak i pod wzgledem logistycznym
pomoze wesprzeé wsrdd grupy docelowej rozwoju potrzeby oraz umiejetnosci Swiadomego
uczestnictwa w kulturze w rozmaitych jej formach. Spoteczne potrzeby zaspokajane bedg
wsréd grupy docelowej na wielu poziomach. Wsparcie integracji lokalnej spoteczno$ci oraz
jej aktywizacja w potaczeniu z zaangazowaniem w aktywne spedzanie czasu w grupie
pozytywnie wplyng na ogélny rozwdj umiejetnosci spotecznych uczestnikdw. Dziatalnosé
objeta zadaniem zapewni réwniez forum do dyskusji aktywnej wymiany mysli i dodwiadczen
dajgc mozliwosé rozwoju szeroko pojetych umiejetnosci miekkich i interpersonalnych
niezbednych do swobodnego funkcjonowania w spotecznosci oraz zaspokajania
wyplywajgcych z tego potrzeb wspdlnoty i przynaleznosci. Planowane aktywnosci bedg
rowniez zapewniania uczestnikom narzedzia autoekspresji oraz wspieraty samorealizacje i
rozwéj intelektualny i kulturalnych uczestnikdw zapewniajac przestrzeti do poszerzania
horyzontéw i odkrywania nowych pasji i zainteresowan. Dziatania bedg takze umozliwialy
zaspokojenie potrzeby tworzenia promujac kreatywnos¢ w réznych dziedzinach oraz dajac
mozliwosé zdobycia réznorodnych praktycznych i uzytecznych umiejetnosci zaréwno
manualnych, interpersonalnych, technicznych i artystycznych, jak i tych zwiazanych z
improwizacjg oraz mys$leniem twérczym, strategicznym i analitycznym oraz sztukg
prowadzenia dyskusji.

Powyzsze potrzeby identyfikowane wsréd grupy docelowej zadania zaspokajane beda
poprzez organizacje regularnych spotkan i aktywnosci zgodnie z ustalonym harmonogramem
dziatalnosci. Bedg one przyjmowalty zréznicowang forme oraz pokrywaty roznorodna
tematyke, w réznym stopniu angazujac uczestnikdw pozwalajgc im na swobode korzystania i
samodzielnego wyboru tresci dostosowanych do zindywidualizowanych potrzeb. Celem
dziatalnosci jest stworzenie szerokiej i atrakeyjnej oferty, dostosowanej i przystepnej dla
zroznicowanego grona odbiorcéw. Zaréwno w formacie dziatan jak i sposobie ich
promowania duzy nacisk ktadziony bedzie na wykorzystanie mediow i srodkéw przekazu
atrakcyjnych dla grupy docelowej. We wszystkich aspektach dziatalnosci tradycyjne media i
tematyka historyczna oraz ugruntowana w $wiadomosci odbiorcéw przeplataé sie bedzie z
nowoczesnymi srodkami komunikacji i przekazu, nowymi mediami i tematyka z pogranicza
technologii i popkultury oraz ich intermedialnej interakgji z kulturg wysoka i jej wytworami.
Wérod planowanych dziatan odwotujgcych sie w rozmaity sposéb do potrzeb grupy
docelowej opisanych powyzej na szczegdlne wyrdznienie zastugujg: dziatania $wietlicowe
utatwiajace dostep do dziet i utwordw kultury (ktérych zasob bedzie ksztattowany i rozwijany
w oparciu o potrzeby odbiorcéw) - w sktad, w ktdry wchodzi Biblioteka Fantastyki; seanse
filmowe (w oparciu o parasol licencyjny) - utatwiajgce dostep do dziet kultury i promujgce
wspolne ich doswiadczanie, pozwalajace na ich zrozumienie dzieki towarzyszacym
prelekcjom iflub dyskusjom, promujace legalne zrédta kultury; spotkania skierowane do
mito$nikow kultury dalekiego wschodu, pomagajgce rozszerzyé wiedze na jej temat oraz
Zrozumienie zawitych réznic zaréwno spotecznych, jak i kulturowych, takze na tle
historycznym, a takze poznawac i analizowac, jakze odmienne ad europejskich, biezace
zjawiska kulturowe krajéw azjatyckich; regularne sesje z grami fabularnymi (réwniez: RPG,
erpegi od ang. Role Playing Games) - wspierajgce w wielu aspektach analityczne i
strategiczne myslenie, umiejetnosci planowania, ale przede wszystkim zdolnosci aktorskie i
narracyjne oraz pozwalajgce na rozwdj umiejetnosci interpersonalnych i dajgce mozliwosé
nauki dziatania w grupie i wspolpracy w celu osiggniecia celu; gry te pozwalaja na



przekazywanie réznorodnych treéci i poruszanie tematéw waznych spofecznie w
zréznicowanych grupach wiekowych dostosowujgc sie naturalnie do potrzeb kazdego
odbiorcy; wypozyczalnia gier planszowych; organizacja turniejéw gier uczaca zasad zdrowej
rywalizacji; praktyczne zajecia artystyczne w postaci warsztatéw modelarskich - eksplorujace
artystyczne Srodki wyrazu zaréwno od strony tworczej, technicznej, jak i praktyczne;j;
regularne sesje z grami ‘analogowymi’ (gry planszowe, gry strategiczne, gry karciane, gry
bitewne) - wspierajgce w wielu aspektach analityczne i strategiczne myslenie, umiejetnosci
planowania oraz pozwalajgce na rozwdj umiejetnosci interpersonalnych i dajgce mozliwosé
nauki dziatania w grupie i wspotpracy prowadzgcej do osiagniecia konkretnhego celu;
wszystkie wymienione typy gier pozwalaja na przekazywanie réznorodnych tresci i
poruszanie tematow waznych spotecznie; lan party - zorganizowane wydarzenia zwigzane z
tematyka gier elektronicznych, promujgce zaréwno gry jako nowoczesny $rodek przekazu i
nosnik kultury, jak i praktyczne umiejetnosci i tematyke okotogrowg zwigzang z technologia,
programowaniem i nowymi mediami w sztuce. Dotychczasowa organizacja odpowiedzialna
za projekt - Centrum Kultury Dwér Artusa - bylaby preferowanym realizatorem dziatan
réwniez w kolejnym roku, by zachowaé ciggtosc¢ i trwatosé skutkow projektu. Gotowosé do
wsparcia merytorycznego oraz w zgromadzeniu potrzebnych do zorganizowania zajeé
zasohow wyrazito Stowarzyszenie Mitosnikow Gier i Fantastyki “Thorn”, ktére ma wiedze
oraz do$wiadczenie w organizacji zajeé w takiej oraz pokrewnych tematykach i
specyfikacjach. W ramach projektu sugeruje sie podmiotowi realizujgcemu projekt
nawigzanie wspotpracy z Wydziatem Edukacji Urzedem Miasta Torunia w celu promogji
projektu w lokalnych szkotach.

Podsumowujgc, projekt “Fantastyczny Dom Kultury” zaktada prowadzenie zajec dla
mitosnikow kultury dalekowschodniej, gier planszowych (w tym: karcianych i bitewnych), gier
elektronicznych (komputerowych, konsolowych) oraz warsztaty modelarstwa figurkowego,
wchodzace w synergie z grami bitewnymi, seanse filmowe potgczone z dyskusyjnym klubem
filmu fantastycznego oraz spotkania mito$nikéw gier fabularnych.

Rozszerzone opisy zajeé:

Gry planszowe:

Spotkania Mitosnikéw Gier Planszowych polegajg na cotygodniowych animacjach przy
wykorzystaniu dostepnych w placéwce zbioréw gier planszowych. Ponadto planowane sg
pojedyncze catodniowe wydarzenia pozwalajgce zorganizowad rozgrywki w powazniejsze
tytuly czy kompetytywne turnieje. Animatorzy pomagajg dobra¢ tytuty gier do preferencji oraz
stopnia zaawansowania uczestnikow, ttumaczg zasady gier, oraz wspomagaja zbieranie sie
graczy w grajgce razem grupy. Gry planszowe to pojecie taczace bardzo wiele podkategorii
gier i w zaleznosci od wybranego tytutu uczestnicy rozwijajg swoje umiejetnoéci analityczne -
znajdowania zaleznosci i planowania, umiejetnosci interpersonalne - jashg komunikacje oraz
umiejetnosci kooperacji, ale tez poszerzajg swojg wiedze 0gding, ¢wicza refleks czy szybkie
podejmowanie decyzji.

Gry elektroniczne:

Spotkania Mito$nikéw Gier Elektronicznych polegajg na cotygodniowych animacjach przy
wykorzystaniu dostepnych w placéwce sprzetdw elektronicznych. Ponadto raz na dwa
miesiace organizowane jest catodniowe wydarzenie pozwalajgce zorganizowaé rozgrywki w
powazniejsze tytuly. Animatorzy pomagajg dobraé tytuty gier do preferencji oraz stopnia
zaawansowania uczestnikéw, ttumaczg obstuge konsol i sterowanie w grach oraz



wspomagajq zbieranie sie graczy w grajace razem grupy. Gry elektroniczne sg spotkaniami
$ciagajgcymi zdecydowanie najmtodszg publike z ogétu zaje¢ prowadzonych w ramach FDK
- na spotkania przychodzg w znacznej mierze uczniowie lokalnych szkét podstawowych, a
czasami nawet miodsze by uczestniczyé w zajeciach wraz z rodzicami tworzgc
miedzypokoleniowa platforme integraciji. Podczas zaje¢ uczestnicy uczg zarowno
wspoétzawodnictwa jak i kooperaciji, wydatnie rozwijajg swoje kompetencje cyfrowe poprzez
poznawanie schematéw architektury konieczne do obcowanie z ré6znymi aplikacjami i
platformami elektronicznymi, éwiczg pamieg, refleks i umiejetno$é sprawnego podejmowania
decyzji. Poprzez gry muzyczne i ruchowe rozwijaja koordynacje ruchowg czy wyczucie
rytmu.

Gry fabularne:

Spotkania Mitosnikéw Gier Fabularnych (réwniez: RPG, erpegi od ang. Role Playing Games)
polegajg na cotygodniowych spotkaniach w formie tzw. sesji przy wykorzystaniu dostgpnego
w placéwce specjalistycznego wyposazenia. Animatorzy prowadza spotkania w ktérych jako
narratorzy moderujg wspdlne tworzenie kolejnych odcinkéw historii i kreowanie Swiata
przedstawionego, na ktéry zgodnie z ustalonymi wczesniej zasadami i w ramach przyjetej
konwencji, wplywajg uczestnicy poprzez stworzone przez siebie postaci. Spotkania mozna
poréwnaé do potaczenia improwizowanego teatru z grg planszowsa. Uczestnicy wydatnie
rozwijajg swoje umiejetnoséci interpersonalne, komunikacji z innymi uczestnikami rozgrywki,
kreatywno$c i wyobraznie, umiejetnosé rozwigzywania probleméw oraz wiedze 0gding.

Warsztaty modelarskie:

Podczas Warsztatow Modelarskich uczestnicy doskonalg swoje umiejetnosci tworzenia
modelarstwa figurkowego pod okiem instruktora z wykorzystaniem dostepnego na miejscu,
specjalistycznego wyposazenia. Uczestnicy poznajg narzedzia modelarskie, nowe techniki
plastyczne, a takze uczg sie planowa¢ oraz realizowac tworzenie modeli wedtug wtasnych

projektow.

Dyskusyjny klub filmu fantastycznego:

Cotygodniowe seanse produkcji o tematyce fantastycznej, utatwiajgce dostep do dziet kultury
i promujgce wspdlne ich doswiadczanie, pozwalajace na ich zrozumienie dzigki
towarzyszgcym spotkaniom prelekcjom i/lub dyskusjom, promujace legalne zrédta kultury.

Spotkania mitosnikéw kultury japonskiej:

Spotkania te pomyslane sg jako miejsce integracji i rozwoju kompetencji kulturowych oséb
zainteresowanych kulturg japonskg, w szczegolnosci - popularnymi wsréd dzisiejszej
miodziezy i mtodych dorostych - no$nikami dziet kultury w postaci anime i mangi.

Dane ilosciowe dot. planowanych dziatan:

Nazwa dziatania Liczba dziatah w Zaktadana liczba godzin pracy
ciggu roku animatora w zwigzku z
pojedynczym wydarzeniem

Dyskusyjny klub filmu 48 6
fantastycznego




Spotkanie mitosnikow gier 48 6
planszowych

Spotkanie mitosnikow gier 48 5
elektronicznych

Spotkanie mitosnikéw gier 36 12
fabularnych

Spotkania mitosnikow 48 6
kultury japonskigj

Warsztaty modelarskie 48 6

Czas realizacji zajec:

Dziatania miatyby by¢ realizowane od pierwszych tygodni stycznia do $wigt Bozego

Narodzenia.

Szablonowy, tygodniowy harmonogram realizacji wydarzen:

Dzien tygodnia

Zajecia 1

Zajecia 2

Wihorki Warsztaty modelarskie Spotkania mito$nikdw gier
planszowych
Srody Spotkania mitosnikow gier Spotkania mitosnikéw
fabularnych kultury japonskiej
Czwartki Spotkania mitosnikow gier Dyskusyjny klub filmu

elektronicznych

fantastycznego

E. LOKALIZACJA, MIEJSCE REALIZACJI
Ulica, numer, rejon ulic, numer dziafki, inne istotne informacje na temat lokalizacji

Miejscem realizacji projektu sg pomieszczenia w Dworu Artusa, znajdujgce sie w
budynku nalezgcym do Gminy Miasta Toruri mieszczacym sie pod adresem
Rynek Staromiejski 6 w Toruniu.

F. OPIS PROJEKTU NA STRONE INTERNETOWA
Fantastyczny Dom Kultury to projekt zaktadajgcych realizacje programu kulturalnego
opartego o rozwqj zainteresowan zwigzanych z szeroko pojetymi fantastyka, popkultura,
grami oraz tematyka powigzang, zwracajac szczegdlng uwage na rozwéj myslenia
strategicznego i analitycznego zaréwno w formacie kooperacyjnym uczacym wspoétpracy
migdzy uczestnikami, jak i w formacie konkurencyjnym z zachowaniem zasad zdrowej

rywalizacji.

Lokalizacjg realizacji programu bedzie budynek Dworu Artusa, ktérego wtadze wyrazity
gotowos¢ do udostepnienia pomieszczen na potrzeby projektu. W ramach programu
instytucji realizowane bylyby dziatania w postaci spotkan mitosnikow: 1. Gier




planszowych i karcianych; 2. Gier elektronicznych; 3. Gier fabularnych; 4. Kultury
japonskiej; 5. Filmu fantastycznego; 6. Modelarstwa figurkowego.

Realizacja spotkan planowana jest w ramach statego, w przyblizeniu tygodniowego
harmonogramu, dajgc szacunkowo 276 spotkan w ciggu roku.

G. SZACUNKOWY KOSZT PROJEKTU
Prosze podaé szacunkowy koszt realizacji projektu, z podziatem na poszczegolne
elementy skfadowe:

Budzet projektu szacowany jest na 217 000 zt, na co skiadajg sie nastepujace pozycje:
Wynagrodzenia animatoréw: 9125 zt kosztu pracodawcy x 12 msc = 109 500 zt
Wynagrodzenie za koordynacje i administracje projektem: 3125 zt kosztu pracodawcy * 12
msc = 37 500 zt

Promocja projektu: 10 000 zi

Wyposazenie do prowadzenia zajeé i licencje: 30 000 zt

Pokrycie kosztéw statych (czynsz, media): 2500 zt x 12 msc = 30 000 zt

H. ZALACZNIKI
» Lista poparcia dla projektu (ohowigzkowe)
» Oswiadczenie podmiotu zewnetrznego o wspodtpracy, (patrz §13 ust.4 pkt 4
Regulaminu) *

W przypadku wytonienia projektu do realizacji wnioskodawczyni sugeruje zaproszenie
Stowarzyszenia Mitosnikow Gier i Fantastyki “Thorn” do realizacji zadania jako podmiotu
posiadajgcego dodwiadczenie w prowadzeniu analogicznej dziatalnosci, posiadajgcego
sktadniki majatku w postaci zbiorow konsol, gier planszowych i konsolowych, mogacych
stuzyc¢ jako pokazny wktad wtasny w realizacje projektu, a takze wykazujgcego sie diugg i
pozytywna historig wspotpracy z Wydziatem Kultury Urzedu Miasta Torunia.

* Jedli realizacja wymaga wspdipracy z podmiotem zewnetrznym
**Informacja nieobowigzkowa



OSWIADCZENIA

1.

Dla wnioskodawcow, ktérzy w momencie sktadania wniosku ukoriczyli 18. rok
zycia

Oswiadczam, ze:

1)
2)

3)
4)

5)

W dniu ztozenia wniosku do Budzetu obywatelskiego w Toruniu mam ukonczone
18 lat;

Dane podane w formularzu wniosku sg prawdziwe i aktualne;

Zapoznatem/am sie i akceptuje Regulamin budzetu obywatelskiego w Toruniu;
Zapoznatem/am sie z klauzulg informacyjng dotyczacg przetwarzania danych
osobowych w procedurze Budzetu obywatelskiego w Toruniu, znajdujgcg sie na
ostatniej stronie formularza wniosku;

Ponosze odpowiedzialno$¢ prawng za dane i informacje zamieszczone w
formularzu wniosku.

Torun,

Oswiadczam, ze:

1
2)
3)
4)

5)

6)

Jestem rodzicem / opiekunem prawnym osoby sktadajgcej niniejszy projekt w
ramach Budzetu obywatelskiego w Toruniu;

Akceptuje udziat mojego dziecka / podopiecznego w procedurze Budzetu
obywatelskiego w Toruniu;

Zapoznatem/am sie z trescig projektu sktadanego przez moje dziecko /
podopiecznego;

Potwierdzam prawdziwo$é i aktualho$é danych, ktére zostalty podane w
formularzu;

Zapoznatem/am sie z klauzulg informacyjna dotyczaca przetwarzania danych
osobowych w procedurze Budzetu obywatelskiego w Toruniu, znajdujgcy sie na
ostatniej stronie formularza wniosku;

Ponosze odpowiedzialnosé prawng za wszelkie dane zamieszczone w formularzu

whniosku.

Torun,





