Artysta vs. Al na majowke w Mtynie Wiedzy

Cztery dni bardzo dobrej zabawy i nauki w sSwiecie nowoczesnych
technologii oraz sztuki cyfrowej. Od 1 do 4 maja 2025 r. w godz. 12:00-
16:00 zapraszamy do Centrum Nowoczesnosci Mityn Wiedzy na majowke
nArtysta vs. Al”. Wstep bezptatny. Liczba miejsc ograniczona.

Projekt Artysta vs. Al to wyjgtkowa okazja do poznania fascynujgcego Swiata, w
ktérym sztuka spotyka sie z nowoczesnymi technologiami. Zaréwno dzieci jak i
opiekunowie beda mieli okazje aktywnie uczestniczy¢ w procesie twérczym,
obserwowac dziatanie algorytmoéw Al i stworzy¢ wtasne dzieta pod okiem
profesjonalnych artystéw.

Wydarzenie odbywa sie od 1 do 4 maja w MW2 Centrum Nowoczesnosci Mtyn
Wiedzy, ul. Wtadystawa tokietka 1-3, w godz. 12:00-16:00. Go$¢mi majéwki w Mtynie
Wiedzy bedg Krzysztof Syru¢ oraz Dominik Jatowinski. Kazdy z artystéw wystgpi
dwukrotnie kazdego dnia. W trakcie wydarzenia uczestnicy beda mogli wzig¢ udziat
w warsztatach prowadzonych przez uznanych polskich artystéw, ktérzy w swoje;j
twdérczosci wykorzystujg sztuczng inteligencje, matematyke i programowanie
komputerowe.

Projekt ARTYSTA vs. Al jest finansowany przez Ministerstwo Kultury i Dziedzictwa
Narodowego w ramach Krajowego Planu Odbudowy. Kwota dofinansowania 23
760,00 ztotych.

Krzysztof Syruc ,,Algorytm do przewidywania kolorow” od 1 do 4 maja
2025 r., godz. 12:00-13:00, 14:00-15:00

Warsztaty, podczas ktérych uczestnicy wspdlnie stworzg obiekt przestrzenny
wykorzystujgc zasady Matematycznego Plastycyzmu. Kazda sesja podzielona jest na
czesC teoretyczng: wprowadzenie do struktur matematycznych i zatozen projektu
oraz czesc¢ praktyczng: wspdlne tworzenie przestrzennej formy geometrycznej z
wykorzystaniem algorytmu Al do przewidywania koloréw. Dzieci wraz z opiekunami
beda wspdtpracowac z artystg i algorytmem Al, uczac sie o zwigzkach matematyki
ze sztuka.


https://torun.pl/pl/aktualnosc/artysta-vs-ai-na-majowke-w-mlynie-wiedzy

Dominik Jatowinski , Interaktywny performance multimedialny”, od 1 do 4
maja 2025 r., godz. 13:00-14:00, 15:00-16:00

Interaktywny performance wykorzystujagcy zaawansowane algorytmy Al. Podczas
kazdej sesji artysta wprowadzi uczestnikow w podstawy dziatania sztucznej
inteligencji tworzgcej obrazy z tekstu. Dzieci bedg mogty zgtaszac propozycje
obrazoéw, ktdére zostanag stworzone na zywo przez Al. Ochotnicy beda mogli miec
stworzone swoje portrety w réznych stylach malarskich. Wirtualny asystent Al bedzie
prowadzit dialog z uczestnikami, odpowiadajgc na pytania. Performance ma
charakter edukacyjny i angazujgcy, pozwalajgc dzieciom zobaczy¢, jak dziatajg
najnowsze technologie Al w praktyce.

Krzysztof Syru¢ (Proembrion)

Krzysztof Syru¢, znany jako Proembrion, to wybitny polski artysta wizualny, architekt
i prekursor sztuki generatywnej, urodzony w 1984 roku w Olsztynie. Absolwent
Wydziatu Architektury Politechniki Gdanskiej harmonijnie tgczy matematyke,
technologie i street art w swojej tworczosci.

Krzysztof Syru¢ tworzy abstrakcyjne kompozycje oparte na algorytmach i
strukturach geometrycznych, ktére przeksztatca w kolorowe iluzje przestrzenne. Jego
podejscie do sztuki okreslane jest jako “zaplanowana improwizacja” - precyzyjna
matematyka spotyka sie z intuicyjnym procesem twdérczym.

Artysta aktywnie eksperymentuje z nowoczesnymi technologiami. W 2020 roku
zorganizowat pierwsza w Polsce retrospektywe sztuki w wirtualnej rzeczywistosci,
prezentujgc 120 obrazéw i 16 murali w przestrzeni VRChat, ktérg samodzielnie
zaprojektowat w programie Unity 3D.

Dorobek Krzysztofa Syrucia obejmuje réwniez prestizowe realizacje, jak wspoétpraca z
grupa CENTRALA przy wystawie Oskara Hansena w Muzeum Sztuki Wspotczesnej w
Barcelonie czy projekt Porsche Inter Art (2023), gdzie potaczyt motoryzacje z
abstrakcyjnym street artem, tworzgc dzieta na elementach nadwozia samochodow.

Jego charakterystyczne murale zdobig miasta w Polsce i za granicga, od todzi i
Warszawy po Tel Awiw i Genewe, zyskujgc uznanie zaréwno w sSrodowisku
artystycznym, jak i naukowym.

Dominik Jatowinski



Artysta, ktéry w nowatorski sposéb tgczy tradycyjne techniki z najnowszymi
technologiami sztucznej inteligencji.

Tworzy unikalne dzieta “phygitalne” (fizyczne + cyfrowe), wykorzystujac
zaawansowane narzedzia Al, takie jak Stable Diffusion czy ruDALL-E Malevich. W
swojej serii “Facing the Other” wygenerowat przy pomocy Al 40 wariantéw
kompozycji na podstawie 5 oryginalnych obrazéw olejnych, ktére nastepnie malowat
przy pomocy autorskiej techniki tgczenia malarstwa z najnowszymi technologiami
druku, zacierajgc granice miedzy kreatywnoscig cztowieka i maszyny.

Artysta traktuje sztuczng inteligencje nie jako zagrozenie, lecz jako prowokujgcego
wspottwoérce. Poréwnuje DNA do “oprogramowania” ksztattujgcego ludzkg forme,
podobnie jak algorytmy Al moga ksztattowad sztuke. Ta koncepcja zacheca
odbiorcéw do refleksji nad tozsamoscia i istnieniem w cyfrowym swiecie. W projekcie
“Neuralnym Seansie z Themersonami” uzyt sieci neuronowych do symulacji seansu
spirytystycznego z niezyjgcymi awangardowymi artystami Franciszkg i Stefanem
Themerson , krytycznie analizujgc role Al w rekonstrukcji historii i pamieci.

Dominik Jatowinski taczy réwniez sztuke generowang przez Al z technologig
blockchain, wykorzystujgc jg do uwierzytelniania swoich dziet. Jako aktywny rzecznik
Al w sztuce, promuje technologie jako narzedzie demokratyzujgce proces twérczy i
optymalizujgce prace artystéow. Regularnie wystepuje na festiwalach i konferencjach
poswieconych sztuce cyfrowej, w tym na CVPR 2024 w Seattle, czy Al Art Festival w
Warszawie.
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