
Monopoly 2018 - turniej toruńskich szkół 

 

Centrum Wsparcia Biznesu w Toruniu zaprasza do udziału w
międzyszkolnych zawodach  toruńskiej edycji gry MONOPOLY. Wydarzenie 
odbędzie się 3 lutego, w trakcie II edycji esportowej imprezy pn.
„COPERNICUP 2018" w hali widowiskowo-sportowej ARENA TORUŃ przy ul.
Bema.

Formuła Turnieju Toruńskich Szkół MONOPOLY 2018  jest dwuetapowa, na
poziomie szkolnym i międzyszkolnym. Finał będzie miał charakter rywalizacji
pomiędzy szkołami ponadgimnazjalnymi. Łączna pula nagród wynosi 3.000 zł i
zostanie przekazana w formie voucherów zakupowych. Nagrody otrzymają 3
najlepsze dwuosobowe zespoły. W ramach zawodów zapewniamy  uczniom biorącym
udział w zawodach, jak i opiekującymi się nimi nauczycielom, nieodpłatne
uczestnictwo w całej dwudniowej imprezie „COPERNICUP 2018".

Międzyszkolne rozgrywki MONOPOLY — edycja toruńska

I. Zasady udziału

1.        Zgłoszenie udziału szkoły w zawodach e-mailem na adres
kontakt@torun.direct

2.        W zawodach biorą udział zespoły 2 - osobowe.

https://torun.pl/pl/rozwoj/biezace-informacje-cwb/monopoly-2018-turniej-torunskich-szkol
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3.        Szkoły przeprowadzają eliminacje wewnątrzszkolne bądź wyznaczają zespół,
który będzie rywalizował w rozgrywkach finałowych międzyszkolnych.

4.        Szkoły są zobowiązane do przekazania informacji do Centrum Wsparcia
Biznesu w Toruniu o teamie, który będzie reprezentował daną szkołę.

II.  Zasady gry

1. Rozgrywki odbywają się w oznaczonym czasie 30 minut na jedną rozgrywkę.

2.        Bankierem zostaje jeden z nauczycieli opiekujących się teamem, wskazany w
drodze wyboru.

3.        Bankier rozdziela karty i postępuje z ogólnymi zasadami gry Monopoly.

4.        Bankier daje sygnał do rozpoczęcia gry i włącza stoper.

5.        Po upływie oznaczonego czasu 30 minut, bankier przerywa grę i dokonuje
obliczeń gotówki graczy oraz wartości posiadanych przez nich pasywów.

6.        Zwycięża grupa, która po zsumowaniu aktywów i pasywów posiada
największą wartość.

7.        Zwycięska grupa przechodzi do dalszej części gry.

8.        Przegrana grupa odpada z zawodów.

9.        Zwycięzcami zostają grupy, które zajęły w rozgrywkach 1, 2 i 3 miejsce.
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