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CENTRUM NOWOCZESNOSCI MLYN WIEDZY
Dziekujemy, ze jestescie z nami!

10 i 11 listopada Centrum Nowoczesnosci Mtyn Wiedzy bedzie obchodzito
5-lecie dziatalnosci w dawnych Mtynach Torunskich. W jubileusz centrum
nauki wpisze sie takze ogdlnopolska akcja Porozumienie ,, Spoteczenstwo i
Nauka” - SPiIiN Day 2018.

W ramach dwudniowego wydarzenia odbedzie sie szereg warsztatédw i prezentacji
we wszystkich przestrzeniach Centrum Nowoczesnosci Mtyn Wiedzy. Do dyspozycji
uczestnikow jubileuszu bedzie 10 interaktywnych wystaw oraz ekspozycja
poswiecona pracom polskich uczonych, przygotowana z okazji 100-lecia odzyskania
przez Polske niepodlegtosci. Przed budynkiem centrum odbeda sie pokazy
chemiczne i fizyczne, dotyczace reakcji spalania i z wykorzystaniem m.in. ciektego
azotu.

W sobote o0 godz. 11:00 odbedzie sie uroczystos¢ zwigzana z 5-leciem dziatalnosci.
Zaplanowano przemowy, wreczenie podziekowah za wspoétprace oraz specjalnie
przygotowany na te okazje tort. W te dni Centrum bedzie dostepne w godz. 10:00-
18:00.


https://torun.pl/pl/aktualnosc/5-urodziny-mlyna-wiedzy
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Udziat w zajeciach nie wymaga zapiséw. Aktywnosci odbywaja sie we
wskazanych godzinach w danych przestrzeniach.

Pracownia biologiczna

W sobote i niedziele odbedg sie zajecia ,, Zwykte niezwykte”. Podczas warsztatéw
uczestnicy przekonajg sie, ze mikroskop potrafi odkry¢ przed nimi catkowicie nowe
oblicze zupetnie zwyczajnych rzeczy. Sél czy cukier powiekszone, przeswietlone,
widziane w Swietle spolaryzowanym stajg sie matymi dziatami natury. Posréd
nieskohczonej réznorodnosci uktadéw krystalicznych niejednokrotnie dostrzec mozna
obrazy przypominajgce futurystyczne krajobrazy z odlegtych zakatkéw kosmosu.
warto zobaczy¢, co ukrywa otchtafh mikroswiata.

Warsztaty przygotowano z myslg o dzieciach od 10. roku zycia (z opiekunami).
Zajecia odbeda sie w godz. 11:00-11:30, 13:00-13:30, 15:00-15:30, 17:00-17:30.

Pracownia kreatywna ,,przeBUDOWA”

Podczas obchodéw 5-lecia bedzie mozna bawic sie klockami Imagination Play
Ground™, stworzonymi przez architekta Davida Rockwella w celu pobudzania
kreatywnosci i wyobrazni u dzieci w wieku od 2 do 12 lat, poprzez planowanie i
realizacje wspélnych , projektéw budowlanych”. Przed uczestnikami zadania
inspirowane warsztatami przedszkolnymi prowadzonymi przez CNMW dla dzieci w
wieku 3-6 lat od kilku lat. Pomiedzy animacjami zaplanowano czas na dowolng
zabawe.

Zajecia dla dzieci w wieku od 3-6 lat (z opiekunami). Odbedga sie one w sobote i
niedziele w godz. 10:30 -11:15, 12:30-13:15, 14:30-15:15, 16:30-17:15.

Pracownia multimedialna

Zajecia w pracowni odbeda sie w sobote i niedziele. Pierwszego dnia przygotowano
warsztaty ,,Druk 3D"”. Zobaczysz tam i dotkniesz réznych przedmiotow
wydrukowanych na drukarce 3D, zobaczysz tez jak drukarka pracuje i jak powstaje
kolorowy zaprojektowany przez prowadzacego przedmiot. Warsztaty adresowane sg
dla uczestnikéw w wieku od 5-9 lat (z opiekunami). Zajecia odbedg sie w sobote w
godz. 10:30 -11:30, 14:30-15:30. Dla starszych uczestnikéw (od 10. roku zycia z
opiekunami) przygotowaliSmy zajecia w godz. 12:30-13:30i 16:30-17:30.



W niedziele przygotowano zajecia , Krétka pitka marsjanska”, podczas ktérym bedzie
mozna dowiedziec sie czym jest tazik marsjanski? Jak go zaprogramowac? Co kryje
sie w jego wnetrzu? Bedzie to okazja do poznania struktur prostego, miniaturowego
tazika i jego podstawowych funkcji. Warsztaty sg skierowane dla dzieci od 10. roku
zycia (z opiekunami). Odbedg sie w godz. 11:00-12:00, 13:00-14:00, 15:00-16:00 i
17:00-18:00.

Pracownia fizyczna

W sobote i niedziele przygotowano dwie aktywnosci w przestrzeni pracowni
fizycznej. W godz. 11:00-11:45 i 15:00-15:45 odbedga sie warsztaty ,,Wszechswiat w
czterech Scianach”. Uczestnicy w wieku od 15. roku zycia bedg mogli wcieli¢ sie w
role wspétczesnych astrofizykdéw. Z kolei, w godz. 13:00-13:45 i 17:00-17:45
organizatorzy zapraszajg do udziatu w zajeciach ,Ludzki termometr”. Aktywnos¢ ta
jest kierowana do dzieci w wieku 10-14 lat z opiekunami.

Sala warsztatowa

W niedziele (11 listopada) odbedq sie warsztaty ,Jak pracujg nasze kosci?”. Zilu
kosci sktada sie ciato dorostego cztowieka, a z ilu dziecka? Czy zyrafa i mysz maja
tyle samo kregdéw szyjnych? Czym jest zdjecie rentgenowskie? lle wazy ludzki
szkielet? Na te i inne pytania eksperci odpowiedzg podczas godzinnego warsztatu. W
trakcie zajec przyjrza sie budowie poszczegdélnych elementdédw ludzkiego szkieletu
oraz ich funkcjom. Nastepnie wspdlnie z uczestnikami wykonajg prosty model uktadu
kostnego. Dodatkowo poruszone zostang zagadnienia zwigzane z profilaktykg chordéb
kregostupa.

Zajecia przygotowano dla dzieci w wieku 6-12 lat (z opiekunami). Odbedg sie one w
godz. 10:00-11:00, 12:00-13:00, 14:00-15:00, 16:00-17:0

POKAZY NA PARKINGU PRZED BUDYNKIEM CENTRUM NOWOCZESNOSCI
MLYN WIEDZY

10i 11 listopada, godz. 10:00-10:45, 14:00-14:45
Cieklty azot na wiasnej skdrze

Mineto juz 135 lat odkgd dwédm polskim naukowcom udato sie skropli¢ azot. Dzi$
ciekty azot znajduje zastosowanie miedzy innymi w medycynie, przemysle
metalurgicznym czy sztuce kulinarnej. Podczas pokazow odkryjemy tajemnice tej



niezwykle zimnej substancji prezentujgc najefektowniejsze doswiadczenia z nig
zwigzane. Widzowie dowiedzg sie miedzy innymi dlaczego ciektego azotu nie mozna
»nabi¢ w butelke”, czy mozna na wtasnej skérze sprawdzi¢ jaki jest zimny i co dzieje
sie z powietrzem w niskich temperaturach? A wszystko to ubarwione historig i
ciekawostkami.

10i 11 listopada, godz. 12:00-12:45
Reakcje spalania

Rozgrzewajacy publicznos¢ pokaz, ktérego tematem przewodnim jest ogienh i reakcje
spalania. Prowadzgcy poprzez efektowne doswiadczenia ukaze réznice w
zachodzeniu reakcji utleniania takich substancji jak etanol, propan, acetylen czy
nitroceluloza. Jednym z bohateréw pokazu bedzie wodér - najlzejszy, najbardziej
rozpowszechniony pierwiastek chemiczny we wszechswiecie. Poprzez emocjonujace
doswiadczenia postaramy sie przyblizy¢ jego wiasciwosci, zastosowanie a takze
zaprezentujemy metody jego otrzymywania. Wybuchy, wystrzaty, ogien i dym
gwarantowane.

Aktywnosci dostepne wytacznie 10 listopada
Stanowisko z HTC Vive
Tytut: ,Lokomocja w wirtualnej rzeczywistosci (VR)"” (dla oséb 12+)

Pokaz bedzie okazjg przetestowania réznych sposobdéw poruszania sie w wirtualnej
rzeczywistosci, gtownie poprzez stworzong przez studentéw kota naukowego TKK
symulacje Sredniowiecznego labiryntu. Opowiemy jak funkcjonujg rézne metody
poruszania sie, dlaczego niektére sprawiajg, ze odczuwamy wirtualng chorobe
lokomocyjng oraz o tym, jak wazny jest wybdr odpowiedniego sposobu poruszania w
grach i symulacjach VR. Bedzie mozna tez dowiedziec sie, czym jest immersja oraz
jaka jest przysztos¢ zastosowania VR.

Stanowisko z Oculus Rift DK2
Tytut: ,Strach? A co to takiego?” (dla oséb 12+)

Nawet najwieksi ,twardziele” mimo, ze potrafig nie okazywac strachu, ich mézgu nie
da sie oszukad, a nauka potrafi ujawni¢ to co z pozoru niewidoczne. Uczestnicy bedg
mieli mozliwos¢ obejrze¢ w goglach VR kréotka symulacje w typie horroru. Dodatkowo



podczas przebywania w wirtualnej rzeczywistosci, za pomocg urzadzenia do pomiaru
odruchu skérno-galwanicznego, zmierzymy poziom odczuwanej reakcji
emocjonalnej. Nastepnie osoby zaprezentujemy uczestnikowi na oscyloskopie jego
indywidualny wynik oraz opowiemy wiecej o emocji strachu oraz o tym, jak nasz
organizm zachowuje sie w takiej sytuac;ji.

Tytut: ,Przygoda Kroéliczka” (dla oséb 5+)

A gdyby tak na pare minut przeniesc sie do bajki? Przedstawimy animacje w
wirtualnej rzeczywistosci, w ktérej gwarantujemy dobrg zabawe najmtodszym.
Uczestnik moze stac sie misiem - przyjacielem Kréliczka - i razem z nim spotkac
przybyszéw z kosmosu, aby przezy¢ niezapomniang przygode!

Stanowisko ,,Kreatywnos¢ w sztuce a mézg”
Tytut: ,Kreatywnos¢ w sztuce a mézg”

Choroby psychiczne a zmyst kreatywnosci - jak bardzo ze sobg sa powigzane? Co
tgczy znanych artystéw z zaburzeniami psychicznymi? Przedstawimy przejawy
zachowanh kreatywnych obecnych w chorobach psychicznych oraz wyjasnimy
koncepcje kreatywnosci jako mechanizmu rozwigzywania probleméw opartego na
szukaniu nowych rozwigzan. Opiszemy réwniez postaci Swiata artystycznego z
zaburzeniami psychicznymi i sposoby ich wyrazania siebie w sztuce.

Stanowisko ,,Gry komputerowe i ruch w nauce matematyki”

Podczas pokazu uczestnik bedzie mdégt zagra¢ w opracowang na uniwersytecie
komputerowa gre matematyczna: na laptopie, tablecie i z czujnikiem ruchu Kinect
(sterujgc ruchem statku kosmicznego za pomocg ruchéw ramion). Rozgrywka polega
na rozpoznawaniu liczb lub wykonywaniu prostych dziatah, poruszaniu sie wzdtuz osi
liczbowej i pokonywaniu przeszkéd podczas lotu statkiem kosmicznym. Sprawne
operowanie osig liczbowg to podstawa umiejetnosci arytmetycznych, a podczas
pokazu bedzie mozna je trenowac w formie atrakcyjnej komputerowej zabawy, do
ktérej zapraszamy zaréwno dzieci i dorostych.

Aktywnosci dostepne wytacznie 10 listopada

Na stanowisku Fundacji Copernicus Project, z ktérg organizujemy konferencje
stratosferyczng ,,Near Space” bedzie mozna:



obejrzec prawdziwy balon stratosferyczny uzbrojony w tracker,

dowiedziec sie jak zorganizowac¢ wtasng misje stratosferyczng,

obejrzec troche elektroniki uzywanej przy misjach stratosferycznych,

otrzymacd rézne materiaty drukowane dotyczgce dziatalnosci Copernicus Project

Bilet na wydarzenie kosztuje 5 ztotych i mozna go naby¢ w kasach Centrum
oraz w elektronicznym systemie sprzedazy online. To ostatnia w tym roku
okazja, aby zwiedzi¢ CNMW w nizszej cenie biletu. Bilet na wydarzenie
umozliwia skorzystanie ze wszystkich przygotowanych atrakcji.
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